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Incontri informativi e di sensibi-
lizzazione: 
realizzati presso i comuni interessati 
dalle azioni progettuali, scuole, e 
punti di incontro della comunità fina-
lizzati ad approfondire la conoscenza 
del fenomeno ed aumentarne la con-
sapevolezza sociale. 
 
Peer education:  
incontri formativi sul GAP (gioco d’az-
zardo patologico) rivolti agli studenti 
delle scuole superiori del territorio, 
per prepararli al ruolo di Peer gli stu-
denti saranno coinvolti anche nella 
realizzazione di uno spot di sensibiliz-
zazione e prevenzione sui rischi del 
gioco d’azzardo.  
 
Interventi con gli studenti:  
azioni finalizzate all’informazione e 
alla riflessione sulla Ludopatia e alla 
somministrazione di questionari, defi-
niti da un esperto della prevenzione, 
volti ad offrire una prima fotografia 
del fenomeno tra i giovani. 
 
Mappatura:  
realizzazione una mappatura geolo-
calizzata degli esercizi pubblici dei 
comuni interessati dalla proposta pro-
gettuale che, autorizzati in prece-
denza, hanno installato apparecchi di 
intrattenimento tipo AWP (Newslot) e 
VLT ( Videolottery), a partire dal-
l’elenco pubblico dell’Agenzia dei 
Monopoli - Giochi; tale strumento si 
propone di costruire una mappa ra-

gionata sui rischi relativi all’impatto 
sul territorio e di frenare la diffusione 
di slot machine sui comuni osservati e 
permetterà, inoltre, di visualizzare la 
presenza di luoghi sensibili che poten-
zialmente potrebbero essere vicini ai 
pubblici esercizi e a sale gioco con in-
stallati apparecchi di intrattenimento.  
 
Azioni ludiche e sportive:  
comprende varie attività che coinvol-
geranno bambini, giovani, le loro fa-
miglie e i meno giovani in attività 
socializzanti sane ed aggregative, 
come momenti ludici, sportivi  e di ri-
flessione sulla valenza protettiva del 
gioco “sano” nei confronti del GAP 
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• IL PROGETTO • 

“Punta su di TE!” è un progetto pro-
mosso dall’ASD San Benedetto il Moro 
APS, finanziato dal Ministero del Lavoro e 
delle Politiche Sociali e dalla Regione Sici-
liana – Assessorato della Famiglia delle Po-
litiche Sociali e del Lavoro - Dipartimento 
Regionale della Famiglia e delle Politiche 
Sociali nell’ambito dell’”Avviso pubblico 
per il finanziamento di iniziative e progetti 
di rilevanza regionale promossi da organiz-
zazioni di volontariato e associazioni di 
promozione sociale per la realizzazione di 
attività di interesse generale di cui all’art. 
5 del codice del Terzo settore – Accordo di 
programma 2019” – D.D.G. 976 del 
22/06/2022. 
La proposta progettuale, della durata di 12 
mesi, ha rilevanza regionale e interviene a 
livello territoriale in 9 comuni della città me-
tropolitana di Palermo. I destinatari degli in-
terventi sono divisi in due fasce di età: 
giovani, di età compresa tra gli 11 e i 18 
anni, e meno giovani over 65. 
 
 

• ATTIVITÀ • 

Attraverso una serie di azioni integrate di 
natura formativa, informativa, ludico-spor-
tiva,  che concorrono, in maniera sinergica, 
alla conoscenza ed alla prevenzione del fe-
nomeno, si intende produrre un impatto co-
noscitivo e preventivo soprattutto nei 
contesti nei quali si concentrano le maggiori 
criticità sociali. Di seguito le principali 
azioni progettuali. 

 

 
 
Evento di apertura delle azioni 
progettuali: 
aperto all’intera cittadinanza, con l’in-
tervento di professionisti nell’ambito 
delle dipendenze patologiche e il 
coinvolgimento di altre realtà operanti 
sul territorio. 

•

• LA MISSION • 

L’area prioritaria di intervento della propo-
sta progettuale è la sensibilizzazione, pre-
venzione e contrasto delle dipendenze, ivi 
inclusa la ludopatia, attraverso azioni di si-
stema che possano fornire elementi e spunti 
concreti di riflessione sul fenomeno, agire 
sui comportamenti a rischio e sui corrispon-
denti fattori di protezione. 

• OBIETTIVI • 

Sensibilizzare sulla tematica del gioco 
d’azzardo patologico.  
Incrementare le conoscenze sul tema e 
sulle problematiche ad esso correlate.  
Favorire la consapevolezza sulla pro-
pria vulnerabilità al problema.  
Fornire strategie di prevenzione.  
Promuovere valori positivi e sani e cor-
retti stili di vita. 
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